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Aufgabennummer: A_023

Technologieeinsatz: moglich erforderlich [

a) Die Osterreichischen Lotterien bieten eine Onlineform des Briefloses an.
Ein Online-Brieflos kostet € 1. Die Hohe und die Anzahl der Gewinne kénnen der nachste-
henden Tabelle entnommen werden.

i(f]eg'””e 100000 | 10000 | 1000 | 500 | 100 10 5 2 1
Anzahl 3 5 50 | 100 | 1500 | 11000 | 45000 | 361000 | 1560000

Insgesamt wurden 6,6 Millionen Online-Lose aufgelegt.

— Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass jemand beim Online-Kauf eines einzelnen
Loses
 genau seinen Spieleinsatz in Hohe von € 1 zurlickgewinnt,
« einen hdheren Gewinn als den Lospreis erzielt.

b) Bei der ,klassischen” Variante des Briefloses ermdglicht ein Flnftel aller Lose, dass die
Besitzerin/ der Besitzer sich fur die Teilnahme an der Brieflos-Show anmeldet.
In jeder Brieflos-Show wird 1 Los aus N Einsendungen fur die darauf folgende Show gezo-
gen. Die Besitzerin/der Besitzer dieses Loses kann in der nachsten Show ein Glticksrad
mit 80 gleich groBen Gewinnfeldern drehen. Insgesamt 3 dieser Felder zeigen den Haupt-
gewinn an.

— Dokumentieren Sie, wie sich fUr die Kauferin/den Kaufer eines Briefloses die Wahr-
scheinlichkeit fir den Hauptgewinn beim Gllcksrad berechnen lasst.

c) Die Wahrscheinlichkeit, dass jemand beim Gllicksrad mindestens € 50.000 gewinnt, be-
tragt ungefahr 7,8 %.

— Berechnen Sie, wie viele Personen das Gliicksrad drehen missen, damit mit mindestens
90%iger Wahrscheinlichkeit mindestens 1-mal ein Betrag dieser Hohe ausbezahlt wer-
den muss.

Hinweis zur Aufgabe:
Lésungen mussen der Problemstellung entsprechen und klar erkennbar sein. Ergebnisse sind
mit passenden MaBeinheiten anzugeben. Diagramme sind zu beschriften und zu skalieren.
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Maoglicher Losungsweg

a) « P(,nur Deckung der Kosten“) = P(,Gewinnhohe € 1) = % ~ 23,64 %

» P(,Gewinn > Lospreis®) = P(,Gewinn groBer als € 1) = % ~ 6,34 %

b) zum Beispiel mit Baumdiagramm:

o=

Los zur Showanmeldung
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80

Gluckrad zeigt € 100.000

Die Wahrscheinlichkeiten entlang des betreffenden Astes werden multipliziert.

i i Gl wo1.1.3
P(,Hauptgewinn bei Gliicksrad®) = = - 7+ &5
c) P(,mindestens 1 Mal mindestens € 50.000") = 1 — P(,immer weniger als € 50.000%) > 90 %
1-0,922">0,9
0,922" < 0,1
In(0,1) _
N2 0,022 =280

Es mUssen mindestens 29 Kandidatinnen/Kandidaten das GllUcksrad drehen.
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Klassifikation

Teil A 0 Teil B

Wesentlicher Bereich der Inhaltsdimension:
a) 5 Stochastik
b) 5 Stochastik
c) 5 Stochastik

Nebeninhaltsdimension:

Wesentlicher Bereich der Handlungsdimension:
a) B Operieren und Technologieeinsatz
b) A Modellieren und Transferieren

c) B Operieren und Technologieeinsatz

Nebenhandlungsdimension:

a) —
b) C Interpretieren und Dokumentieren
c) —
Schwierigkeitsgrad: Punkteanzahl:
a) leicht a) 2
b) schwer b) 1
c) schwer c) 1

Thema: Gliicksspiel

Quelle: nhttp://www.win2day.at/gaming/BL_brieflosshow.jsp?sessioniD=72e1a436-1401-583d14a-f1
ce-abalbceb70ae




