Körper fräsen 
1. Aus den beiden Quadern wird  jeweils der fett gezeichnete Teil entfernt. Übertrage die entsprechenden Maße in die Quaderbilder darunter und zeichne die verbleibenden Restkörper mit allen sichtbaren und verdeckten Kanten in Farbe ein.
[bookmark: _GoBack]
[image: ]
2. Aus den beiden Quadern wird  jeweils der fett gezeichnete Teil entfernt.  Übertrage alle entsprechenden Maße in ein einziges Quaderbild. Beachte, dass nun beide Teile aus nur einem Quader gleichzeitig entfernt werden. Zeichne den verbleibenden Restkörper mit allen sichtbaren und verdeckten Kanten in Farbe ein.
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